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1. Número de Componentes

	Grupo Especial
	Mínimo de 50 Componentes

	Grupo 01
	Mínimo de 30 Componentes

	Grupo 02
	Mínimo de 20 Componentes

	Grupo de Acesso
	Mínimo de 15 Componentes


2. Tempo de Apresentação

	Grupo Especial
	Até 20 minutos

	Grupos 01, 02 e Acesso
	Até 15minutos


3. Pontuação

	Itens de Julgamento
	Pontuação

	3.1 – FANTASIAS (Toda Agremiação. Observa-se a confecção e o acabamento de cada fantasia)
	De 01 a 10

	3.2 – ADEREÇOS ( Elementos usados nas mãos, na cabeça de toda Agremiação. Julga-se o acabamento e a confecção)
	De 01 a 10

	3.3 – COREOGRAFIA / EVOLUÇÃO (Toda Agremiação)
	De 01 a 10

	3.4 – URSO (Fantasia)
Observação:  As patas e pés do Urso devem ser confeccionados com o mesmo tecido do corpo, bem como a cabeça..
	De 01 a 10

	3.5 – URSO (Dança, Evolução e Graciosidade) – De acordo com ritmo executado.
	De 01 a 10

	3.5 – FIGURAS PRINCIPAIS (Dança / Traje) – Caçador e Italiano.
Traje do Caçador: Não deverá ser roupa de militar. Deve usar bota de meio cano. Trazer uma espingarda.

Traje do Italiano – Cartola, maleta, Camisa Social, Paletó, Gravata e Sapato social (não podendo ser tênis).

Traje do Porta Cartaz – Fantasia de acordo com a Agremiação.
	De 01 a 10

	3.6 – ORQUESTRA (Afinação / Execução /Traje)

Instrumentos:

Mínimo de 07, para todos os Grupos. São eles: Sanfona, Triângulo, Pandeiro, Reco-reco, Violão, Tarol e Surdo.

Observações:
1 - Não é permitida a inclusão de instrumentos de sopro.

2 - Se apresentar Coral, este não está em julgamento.
	De 01 a 10


4. Onde perde Pontos

	Item
	Pontos 

	Fantasias
	Perde 05 pontos se trouxer Fantasias de Luxo. 

	Figuras Principais
	Perde 01 ponto pela falta do Italiano ou do Caçador.

	Figuras Principais
	0,1 a 0,5 (Décimos de Ponto) se alguma das roupas não estiver de acordo com o solicitado.

	Urso
	0,1 a 0,5 (Décimos) de ponto se não estiver de acordo com o determinado

	Adereços das Figuras Principais
	0,1 (Um décimo) de ponto se faltar adereços.

	Orquestra
	0,1 (Um décimo) de ponto por cada músico ou instrumento ausente.

	Orquestra
	03 pontos pela ausência da Sanfona ou se esta não estiver tocando.

	Componentes
	0,1 (Um décimo) de ponto por cada componente que faltar.

	Tempo
	0,1 (décimo) de ponto por cada minuto que exceder ao tempo de apresentação

	
	


5. Impedimento de acessar à Passarela

Ausência do Urso.

Ausência da Orquestra.

Ausência do Cartaz.
6. Desclassificação

Comparecimento de menos da metade dos Componentes.

Desfilar com Bateria de Escola de Samba.

Desfilar com Orquestra de Frevo.

Desfilar com Batuque de Maracatu de Baque Virado.

Utilizar qualquer instrumento de sopro.

Desfilar com fantasias e adereços de outras Agremiações da mesma modalidade.
Desfilar utilizando propaganda política.

Incorrer no item 5.

7. Livre (sem contagem de pontos)

Enredo, Faixas pedindo passagem, presença de Cavaquinho.

Observações: 
1. As Agremiações desclassificadas não receberão notas.

2. Haverá sempre 01 componente da Diretoria ou pessoa por ela indicada, para efetuar a contagem dos itens que solicitam conferência, juntamente com o Jurado Técnico.

3. A Agremiação que chegar fora do horário poderá desfilar se ainda lhe restar pelo menos 50% + 1 do tempo que lhe é determinado, estabelecido. A partir dai estará sumariamente desclassificado.
Recife, 20 de novembro de 2018.
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